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® Nazwa ® Wybrana technologia

Z uzasadnieniem

x } - Winda osobowa

Pierwsza winda ruszyta
W najnowoczesniejszym wowczas hotelu,
czyli w Hotelu Europejskim. Wynalazek
ten wkrétce umozliwit funkcjonowanie
wyzszych niz dotychczas kamienic,
a nastepnie wiezowcow.

Cwaniak warszawski - Zbieraj rzeczy i poznawaj stolice

Technologia Android i iOS, w dwéch wersjach jezykowych:

® Rodzaj

polskiej i angielskiej. Wedtug danych z 2016 roku 59%

naszego spoteczenstwa posiada smartfona, z czego 89%

[

Gra mobilna w grupie wiekowej 25-3k4 lat. Badania dowodzq, ze roSnie

XIX wiek —

AT A

liczba uzytkownikow aplikacji mobilnych. —
® Dla kogo? Teatr Wielki E I
® Opis narzedzia/aplikacji b o el T adowanie gty
Aplikacja przeznaczona jest dla tych, ktérzywwolnej
chwili chcq siegngc po ciekawq forme rozrywki i poznaé Bohaterem aplikacji jest cwaniak, ktory zbiera rzeczy na
Warszawe z lekkim przymruzeniem oka. planszy. Plansza to przekroj konkretnego budynku zloka-
lizowanego na mapie Warszawy. , \ .
1 :

Podstawowe funkcjonalnosci to:

® Jaki problem rozwiqzuje?
 wybor etapu-budynku na mapie z jego opisem
Aplikacja odpowiada na potrzebe rozrywki. Mozna 0 Chanlbereaite ek e sat i

w niq graé bez wzgledu na to, czy jestesmy z Warszawy * planszado gry:

i na ile znamy stolice — dzigki grze mozna jg poznaé
w przystepny sposob. Gra dostarcza tatwej rozrywki

—  licznik zebranych rzeczy,
—  licznik czasu,

i ekspresowej wiedzy. —  przeszkody (straznik, przepasc). 1. Ekran powitalny. Bohater aplikacji — Cwaniak warszawski, Muzeum
 sposob poruszania za pomocq kliknieé zaprasza do gry.

@ Trzu korzuéeci dla uzutkownika i przytrzymywania na danej strefie ekranu, Warsza wy
. k!.J dai J t dg . ’ 0 LELEE UL e e e e A ey 2. Mapa z poziomami do wyboru. Po kliknieciu w pinezke . ch
Jelidis ke 5 ule ke Lizaste s LA O ST LT pojawia sig informacja o wybranym budynku, ez e [Remtiz e

e podglqgd wizerunkow rzeczy wraz z ich krétkim opisem. Kt bedzie miata miei K @ Aleksandra Rézycka
1. rozrywka w ktérym bedzie miata miejsce rozgrywka. @ Dominik Witaszezyk
2. poznanie Warszaw : : :
3 :apozncmie oo rz:czami warszawskimi Jak na rz?dﬂe/a pl ika cja 3. Ekrantadowania. Podczas tadowania gry pojawiajqg @ Marek Wtadyka

. deZie Sie I"OZWijCIé? sie krotkie ciekawostki z danymi warszawskimi.

W kolejnych wersjach gry zostang dodane nowe etapy, 4.  Plansza do gry. Przekroj pionowy budynku, po ktérym

czyli nowe budynki do przejscia i pojawiq sie edycje porusza sie Cwaniak, zbierajgc przedmioty, starajqc sie

specjalne plansz. Planowana jest takze rozbudowa unikng¢ straznikow.

samej planszy o dodatkowe przeszkody i mozliwosc

obrony przed straznikiem oraz wzbogacenie osiggnieé 5. Ekran w przypadku przegranej. Mozliwosé rozpoczecia

o mozliwosé zdobywania punktow i wyposazenia. Dane

A7)

gry od nowa i obejrzenia wyniku.

.Szefie, nie poddawaj sie!” |—
na temat rzeczy zostanqg rozbudowane o informacje na : —
temat lokalizacji na ekspozycji i mozliwos¢ przejscia do zebrane fanty — @ @ @ 4.0
e-katalogu Muzeum Warszawy. ~
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